Checklist project escape-room BC Broekhin
Beste leerlingen, alle onderstaande onderdelen moet je van mij digitaal verzamelen. 
· Uitwerken van de individuele opdracht in Word. 
· Opstellen Plan van Eisen 
· Kies aan de hand   van jullie ideeën het beste thema en de bijbehorende puzzel(s)  beschrijf  waarom je hebt gekozen voor dit ontwerp en welke technologische middelen je gaat inzetten bij jullie ontwerp (3D printer, Arduino, lasercutter etc.).
· Maak een taakverdeling en beschrijf dit in Word in de vorm van een logboek (zie format hieronder).
Je plant telkens voor een aantal lessen vooruit. Taken die je moet uitvoeren om verder te kunnen. We gaan dus niet meer bijhouden wat je HEBT gedaan maar wat je MOET doen.
· [bookmark: _GoBack]Verzamelen materialen (op school & thuis) Voor elke groep is er 10  euro budget.
· Het ontwerp bevat meerdere schetsen van de puzzels die komen terug in Word. 
· Het ontwerp bevat een materialenlijst in Word
· Het ontwerp bevat een elektrisch schema. (Indien van toepassing)
· Uitwerken van je eindproduct: Werkende escaperoom met bijbehorende handleiding en alle materialen. 
· 6 puzzels (van 6 groepjes vormen) samen één escaperoom.
Competenties:
Beschrijf hoe je aan onderstaande twee competenties wilt werken  beschrijf hoe je dit kunt gaan bewijzen.   Je bewijs moet terug komen in je Word verslag.
b.4.6 Materialen & middelen inzetten. 
- Voor de ontwikkeling van het product de juiste materialen en technologische (hulp) middelen inzetten en daarmee veilig, economisch bewust en duurzaam omgaan.  
b.4.1 Samenwerken en overleggen.
- Andere stimuleren om hun opvattingen en ideeën over technologische toepassingen in te brengen om samen tot een plan van aanpak te komen. 
- kan zich verplaatsen in het standpunt van anderen over de ontwikkeling en het gebruik van technologie.  



Logboek T&T, module 
	Wie?
	Wat?
	Tijd?
	beschrijf zo uitgebreid mogelijk waar je tegenaan loopt en waarom je deze taakverdeling hebt gemaakt.
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